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Product & Project
Manager IT

Kompleksowy kurs przygotowujgcy do roli Product Managera,
Product Ownera oraz Project Managera IT
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WI KURS ONLINE NA ZYWO W TRYBIE WEEKENDOWYM




Polecamy ten kurs, jesli

Poznasz aspekty biznesowe zwigzane z zarzadzaniem i rozwojem produktu IT w podejsciu Agile. Rozwiniesz
kompetencje miekkie i strategiczne dzieki trenerom, ktorzy zdobywali doswiadczenie w Allegro.pl, Dare IT,
Grupie Pracuj.

JESTES TECHNICZNYM
SPECJALISTA ZBRANZYIT

Poznasz szerszy kontekstu procesu produktowego. Nauczysz sie pracy z klientami, top managementem
a takze nawigzesz kontakty z innymi profesjonalistami | ekspertami z branzy IT. Potwierdzisz wiedze
miedzynarodowym certyfikatem.

JESTES NIE-TECHNICZNYM
SPECJALISTA ZBRANZYIT

2 WejdzieszdobranzyITbez koniecznoscinaukiprogramowania. Otrzymasz kompleksowe przekwalifikowanie:
JESTES SPECJALISTAI MANAGEREM opanujesz kompetencje miekkie oraz poznasz specyfike pracy w |T. Potwierdzisz wiedze dodatkowym

SPOZA BRANZY IT certyfikaten SCRUM lub AGILE (do wyboru).

Otrzymasz dopracowane materiaty w postaci gotowych do implementacji tablic z ¢wiczeniami na Miro, bazy
artykutow, szablonow, dokumentow i prezentacji. Masz dostep do mentorow 24/7, uczysz sie w matych
grupach.

JESTES POCZATKUJACYM
PROJECT MANAGEREM
LUB PRODUCT OWNEREM IT



Jak bedziesz sig uczyé?
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Nawet 300 h Mate grupy Zestaw narzedzi Kompleksowy
praktycznej nauki do 18 osob do zastosowania program
i warsztatow od razu
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Elastyczna nauka Materiaty oparte Dostep do Networking,
- online na zywo. na realnych case trenerow podobna
Zajecia s3 nagrywane studies praktykow spotecznosc

Na zadnym etapie kursu w Coders Lab nie zostajesz sam. Towarzyszq Ci wyktadowcy i mentorzy 24/7



Ucz sig od topowych trenerow z branzy
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Jakie tematy poznasz na kursie?

ProduktIT jest wytwarzany wramach procesu,
ktéry sklada sie z 6 etapew. Aby zarzqdzaé
produktami IT, musisz pozna¢ kazdy etap —

jest to istotne w kontekscie praktyk zwinnych
i podejSciu Scrum.

1 PLANOWANIE

/rozumienie klienta | jego potrzeb, definiowanie | wal-
idacja problemu. Przygotowywanie kluczowych war-
tosci produktu. Badanie rynku i konkurencji, tworzenie
person | roadmapy produktu.

[

ODKRYWANIE

Generowanie i ocena pomystdw na rozwigzanie prob-
lemu. Projektowanie potencjalnych funkcji produktu.
Przeprowadzanie badan uzytecznosci i testow A/B,
analiza feedbacku od uzytkownikow.

[

DEFINIOWANIE

Szczegotowe okreslenie funkcjonalnosci produktu.
Opracowywanie specyfikacji technicznych i wymagan
dla produktu.

5 BUDOWANIE

4 WALIDACJA

Testowanie propozycji wartosci, hipotez. Sprawdzenie,
czy produkt cyfrowy spetnia wymagania | oczekiwan-
ia uzytkownikdw koncowych. Iteracja i ulepszanie ro-
zZWigzania na podstawie zdobytych informacii.

I

Wytwarzanie produktu z zastosowaniem zwinnych
metodologii i technik. Wspotpraca z zespotem pro-
gramistow, projektantéw, badaczy. Monitorowanie
postepow i zarzadzanie ryzykiem.

I

WEJSCIE NA RYNEK

Opracowanie i realizacja strategii wejscia na rynek.
Ustalenie KPI, zbieranie danych 1 wykorzystanie

ich do optymalizacji produktdéw i strategii na rynku.
Ciggte monitorowanie rynku, klientow i konkurenciji.



Na jakich stanowiskach mozesz pracowac po kursie?

Jakg ma role

w firmie?

Zkim
wspotpracuje?

Za co jest
odpowiedzialny?

Jakie
umiejetnosci
posiada?

Product Manager IT

Skupia sie na kierowaniu rozwojem i strategii

produktu z perspektywy biznesowej i uzytkownika.

Jest odpowiedzialny za petny cykl zycia produktu,
od koncepcji do wprowadzenia na rynek.

Wyzszym zarzgdem, zespotami marketingu,
sprzedazy, obstugi klienta, zespotem
developerskim.

Okresla strategie i wizje produktu.
Zarzadza roadmapg, zbiera wymagania od
zainteresowanych stron, przeprowadza badania
rynkowe i analizuje konkurencje, zarzadza
lifecycle’'em produktu.

Rozumie potrzeby klienta. taczy umiejetnosci
biznesowe i techniczne oraz analityczne. Potrafi
negocjowac i komunikowac sie z roznymi
zespotami.

Product Owner

Skupia sie na pracy z zespotem scrum w celu
dostarczenia wartosci biznesowej w ramach
konkretnych sprintow. Jest odpowiedzialny za
zarzgdzanie backlogiem produktu, ustalanie
priorytetow i akceptowanie gotowych funkcji.

Zespotem Scrum, Scrum Masterem, zespotem
developerskim.

Zarzadza backlogiem produktu, okresla kryteria
akceptacji dla funkcji, wspotpracuje z zespotem
scrum w celu dostarczenia funkcji, zbiera
I uwzglednia opinie od zespotu
| zainteresowanych stron.

Rozumie Scrum i Agile. Posiada umiejetnosci
komunikacji i negocjacji, biznesowe i techniczne
oraz zarzgdza zasobami

Project Manager IT

Skupia sie na zarzadzaniu zasobami,
harmonogramem i budzetem projektu, aby
osiagnac okreslone cele projektu.

Zespotem projektu, zasobami ludzkimi.

Planuje projekt, zarzadza ryzykiem, kontroluje
harmonogram i budzet, zarzadza zasobami,
koordynuje zespotami i komunikuje sie
z zainteresowanymi stronami.

Posiada umiejetnos¢ zarzadzania projektami
oraz umiejetnosci komunikacyjne, zarzadzania
ryzykiem, planowania i zarzadzania zasobami.



Czy to zawod dia mnie?

Czy Product Management to dobry punkt startowy do IT?

Tak! Zawod dla 0s6b z roznych innych branz, w ktorych jego praca polegata na
tworzeniu wizji produktu, organizowaniu, planowaniu oraz przekazywaniu zadan
specjalistom w celu realizacji tej wtasnie wizji.

Czy trzeba nauczy¢ sie programowac, by zostaé product lub
project managerem?

Jest to zawod w IT bez koniecznosci programowania. Zawod ten z powodzeniem
moga wykonywac osoby bez technicznego wyksztatcenia. Kluczowa w tym zawodzie
jest m.in. zdolnosc¢ do identyfikacji, analizy i rozwigzania problemow, umiejetnosc
kreatywnego myslenia czy podejmowanie decyzji w sytuacjach niepewnosci i
stawiania priorytetow.

Product Manager wilT musizrozumie¢, czegochca
uzytkownicy i klient biznesowy, aby zaplanowac
rozwoj produktu, ktory spetni te potrzeby. To

wymaga m.in. badan rynku, analizy konkurencji
i rozumienia trendow technologicznych.

Jestes
tutaj

Nowe
technologie



Czy Product Manager IT musi pracowac tylko w branzy IT?

* 4 =g . - . . ’ . . T rz walismy, nie znajdziesz n
sciezki kariery w zaleznosci od zainteresowan i preferencji: ego, co przygotowalismy, nie znajdziesz na

zadnym innym kursie w Polsce.

Po kursie masz wiele mozliwosci elastycznego ksztattowania ;;

® branza (najwiecej rekrutacji prowadzonych jest w IT, finansach/
bankowosci, e-commerce, marketingu, doradztwie/konsultingu)

= typ projektu/technologia

m rodzaje stanowisk

Osoby poczatkujace mogg liczyc na pensje od 6000 zt brutto.

Product Manager IT Product Owner Project Manager IT

UOP (brutto) B2B (netto) UOP (brutto) B2B (netto) UOP (brutto) B2B (netto)
Junior 6000-7000 6000-9000 8000 9000 6500-8000 6500-9000
Mid 14000-19000 17000-20000 14000 16000 12000-17000 14000-20000

Senior 16000-23000 20000-27000 15000 18000 15000-21000 18000-24000



Czego si¢ hauczysz?

Modut1l
Fundamenty

Modut 2
Planowanie

Modut 3

Odkrywanie
Definiowanie
Walidacja

Zakres tematyczny

Zrozumienie roli Product Managera IT w odniesieniu do réznych firm
i zawodow - roznice miedzy Product Managerem, Project Managerem
i Product Ownerem. Przyjrzenie sie cechom, ktdre pozwalajg na
zarzgdzanie produktami cyfrowymi. Poznanie koncepcji tworzenia
strategii produktu i faz jego rozwoju. Praca w zespole produktowym.

Zdefiniowanie problemu i celéw produktu; Identyfikacja potencjalnych
uzytkownikow i ich potrzeb; Przygotowanie propozycji wartosci dla
produktu; Badanie konkurencji i rynku; Definiowanie strategii produktu;
Utworzenie roadmapy produktu.

Generowanie i ocena pomystow na rozwigzanie problemu; Projektowanie
potencjalnych funkcji produktu; Przeprowadzanie badan uzytecznosci
i testow A/B; Zbieranie i analiza feedbacku od uzytkownikow; Walidacja
propozycji wartosci i hipotez; Iteracja i ulepszanie rozwigzania.

Zdobyte umiejetnosci/ rezultaty

= Rozumienie roli i obowigzkow Product Managera,
= Zdolnosc¢ analizy i syntezowania informacji,

= Umiejetnosc efektywnej pracy w zespole.

= Analityczne myslenie,
= Umiejetnosc identyfikacji potrzeb klienta,

= Umiejetnosc¢ badania rynku, tworzenia strategii i roadmapy produktu.

= Kreatywnosc¢

" Projektowanie funkc;ji

= Umiejetnosc przeprowadzania badan i testow,

= Umiejetnosc analizy feedbacku walidacji hipotez,

= Umiejetnosc iteracji i ulepszania rozwigzania.



Moduti 4
Budowanie

Modut 5
Wejscie
na rynek

Zakres tematyczny

Opracowanie specyfikacji technicznych dla produktu; Zarzadzanie
zespotem programistow i projektantow; Zastosowanie podejscia Agile
i DevOps w celu efektywnego wytwarzania oprogramowania; Wspotpraca
z zespotem QA w celu zapewnienia jakosci produktu; Prowadzenie
regularnych spotkan, takich jak stand-upy, retrospekcje i przeglady
sprintow; Ciaggte monitorowanie postepow i zarzadzanie ryzykiem.

Opracowanie strategii wejscia na rynek; Przygotowanie i wykonanie
kampanii marketingowych; Sledzenie i analiza metryk kluczowych
dla sukcesu (KPI); Przygotowanie na skalowanie produktu; Zbieranie
feedbacku po wprowadzeniu produktu na rynek i iteracja na podstawie
uzyskanych wynikow; Ciagte monitorowanie rynku, klientow i konkurencji.

Zdobyte umiejetnosci/ rezultaty

= Umiejetnosé techniczna,

= Umiejetnosc zarzadzania zespotem,

= Znajomosc podejscia Agile i DevOps,

= Umiejetnos¢ wspotpracy z zespotem QA: prowadzenia spotkan,
monitorowania postepow i zarzadzania ryzykiem.

= Umiejetnosc¢ opracowania strategii wejscia na rynek,

= Umiejetnos¢ przygotowania i wykonania kampanii marketingowych,
" Umiejetnos¢ analizy KPI,

= Skalowanie produktu,

= Umiejetnosc zbierania i interpretacji feedbacku, monitorowania rynku.



Podstawowe elementy kursu

Moduty tematyczne

Kurs sktada sie z modutow tematycznych. Realizowane sg podczas zajec z wyktadowca.
Te moduty obejmujg zarowno podstawowe zagadnienia, jak i zaawansowane techniki,

zapewniajac solidne fundamenty oraz umiejetnosci praktyczne, ktore sg niezbedne na
rynku pracy.
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Punkty kontrolne sprawdzajgce wiedze

W Coders Lab przyktadamy duzg wage do poziomu nauczania. Po kazdym module kursu

wykonasz punkt kontrolny. Dzieki temu nie tylko utrwalisz wiedze, lecz takze bedziesz
monitorowac jej poziom.

Prework

Przed kazdym modutem tematycznym zarezerwuj sobie 10h na nauke wtasna.

W preworku znajdziesz materiaty, dzieki ktorym przyswoisz wiedze niezbedna do
realizacji programu kursu. Realizujgc prework wykonasz zadania oraz wypetnisz testy
utrwalajgce wiedze. W razie pytan lub problemow mozesz liczy¢ na wsparcie mentora.

EXAM m
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Na zakonczenie kursu przystepujesz do egzaminu koncowego, ktory jest finalnym
sprawdzeniem poziomu wiedzy. Jest to rowniez warunek otrzymania certyfikatu
ukonczenia kursu Coders Lab..W wyzszym pakiecie bedziesz miec¢ takze mozliwosc
podejscia do zdawania certyfikowanego egzaminu Scrum Product Owner Certified (SPOC®)
lub Agile Project Management® Foundation (do wyboru).



Co zyskasz wwyzszych pakietach?

1

Nawigowanie karierq

Po kursie masz mozliwosc rozpoczecia
kariery jako Product Manager, Product Owner
czy Project Manager. Dzieki temu modutowi
dowiesz sie, ktora specjalizacja jest dla Ciebie
odpowiednia, jak zacza¢ szukac pracy i jak
wyglada rekrutacja na te stanowiska.

Dodatkowe moduty w wyzszych pakietach

Modut Al

Al dla PM IT to modut dodatkowy, podczas
ktorego poznasz narzedzia wspierajgce Twoja

prace w zakresie tworzenia i rozwoju produktu.

Znajomosc narzedzi Al nie jest obecnie

kompetencjg mile widziang, a wrecz pozadana.

Certyfikat SRCRUM
lub Agile do wyboru

SCRUMstudy Scrum Product Owner Certified
(SPOC®) lub Agile Project Management®
Foundation (do wyboru ) - akredytowane

szkolenia z egzaminem.



Wybierz pakiet dopasowany do Twoich potrzeb

BESTSELLER

Pakiet Premium

Pakiet Podstawowy

Poznaj szczegoty pakietow 6 900 zi
690 zt zt [ msc.

9900 zt
990 zt/msc.

Liczba wszystkich godzin nauki 315 350
Nauka z wyktadowcg 177 210
Nauka wiasna 138 140
Liczba dni zajec 23 27
Czas trwania 33 tyg. 38 tyg.
Moduty tematyczne 5 d
Punkty kontrolne s S
Egzaminy 1 2
Modut Al dla product managera - °

Akredytowany kurs i certyfikat Scrum
Product Owner Certified (SPOC®) lub Agile ) Q
Project Management® Foundation



Wybierz pakiet dopasowany do Twoich potrzeb

Poznaj szczegoty pakietow

Nawigowanie karierg

Przygotowanie do procesu rekrutacji
na zywo z trenerem i grupq

Symulacja rozmowy rekrutacyjnej

Zadania rekrutacyjne

Dodatkowe wartosci

Zajecia na zywo z trenerem i grupq

Wsparcie mentora Coders Lab na Slack

Dedykowany mentor Al dostepny 24/7

Nagrania zajec
Bezterminowy dostep do platformy edukacyjnej

Mozliwo$§€ powtdrzenia wybranego modutu
kursu w ciggu 6 miesiecy

Pakiet Podstawowy

6900 zt
690 zt zt [ msc.

BESTSELLER

Pakiet Premium

9900 zt
990 zt/msc.
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5 lokalizacji +250 Lider wsrod
wyktadowcow Szkot IT

SZKOtA I|IT |
- &) = &
Partner praCUJ ; pl 10 lat na rynku +12 000 7 krajow

wyktadowcow

EDUKACJA jest Cenimy
naszqg pasjaq. PARTNERSTWO
Uczymy naszych z kursantami,
kursantéw wyktadowcami
| siebie. | pracownikami.

Szanujemy Nasi Absolwenci
ZAANGAZOWANIE pracujg w takich
kursantow, firmach jak:
wyktadowcow Accenture, IBM,
| kazdego pracownika. SAMSUNG.

Dbamy o JAKOSE
naszych kurséow

| wszystkiego, co
robimy.




Coders

SZKOEA IT

Chcesz si¢ upewnic, czy
ten kurs jest dla Ciebie?

Chetnie odpowiemy na wszystkie pytaniaq,
ktore pojawity sie w Twojej gtowie.

Nie trac czasu i skontaktuj sie z nami!

Zadzwon: 660 064 638 lub napisz online@coderslab.pl




