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Docker dla programistéw
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1. Podstawy do linuksa h . Podstawy konteneryzacji z wykorzystaniem Dockera
2. Wstep do Dockera GitOps (Cl / CD) - automatyzacja proceséw testowania aplikacji,
3. Warsztat konteneryzacja dla developeréw budowania obrazéw i deploymentu

Docker - komunikacja miedzy kontenerami
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Docker-compose

Debugowanie kodu uruchamianego w kontenerze
Docker Swarm - podstawy

Kubernetes - wprowadzenie

Kubernetes - tworzenie podstawowego klastra serweréw

Kubernetes - tworzenie deploymentu i jego uruchomienie
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0. Kubernetes - przygotowanie srodowiska na wlasnym komputerze

OPIS WPROWADZAJACY WYMAGANIA WSTEPNE DO UDZIALU W WARSZTACIE:
Warsztat przeznaczony jest dla developeréw, ktérzy nie korzystali 1. Podstawowa znajomos¢ Dockera w oparciu o wprowadzenie do kursu z YT
jeszcze z konteneryzacji / Dockera, lub korzystali ale chcg pogtebic 2. Znajomos¢ Git-a
wiedze na temat Cl / CD, GitOps czy Kubernetes. Dodatkowo uczestni- 3. Znajomos¢ Linuksa - podstawowe polecenia, instalowanie aplikacji itp. W
cy kursu poznaja wymagania, jakie stawia konteneryzacja wzgledem oparciu o wprowadzenie do kursu z YT
tworzonych aplikacji. Podczas warsztatéw pokazemy jak tatwo skalowac
aplikacje projektowane i tworzone z myslg o konteneryzacji. Ponadto RUISIPrasanaczoniESRdlawERIGEVE I pERoMA(DACR ST )

dowiedzg sie jak dzieki trzymaniu deploymentéw jako kodu fatwo

zarzadzac wersjami aplikacji.
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